
🎓 20 SLIDE PRESENTASI — PERTEMUAN 5
Mata Kuliah: Pemrograman Web 2
Topik: Mengelola Template & Layout
Sub-CPMK: Mahasiswa mampu menyusun dan menggunakan template serta layout untuk struktur tampilan aplikasi web.
CPL Terkait:
· CPL-PP: Menguasai konsep dan prinsip rekayasa perangkat lunak.
· CPL-KK: Mampu mengembangkan solusi aplikasi berbasis teknologi informasi.

🟦 Bagian 1 — Pembukaan
Slide 1 — Judul
Isi:
Pertemuan 5
Mengelola Template & Layout
Mata Kuliah: Pemrograman Web 2

Slide 2 — Keterkaitan CPMK & CPL
	CPL
	Artinya
	Keterhubungan

	CPL-PP
	Penguasaan konsep & prinsip rekayasa perangkat lunak
	Mengelola layout bagian dari arsitektur tampilan (View)

	CPL-KK
	Kemampuan kerja & keterampilan teknis
	Implementasi langsung pada framework web


Penjelasan:
Materi ini mendukung mahasiswa dalam menyusun tampilan web agar terstruktur.

Slide 3 — Tujuan Pembelajaran (CPMK)
Setelah pertemuan ini mahasiswa mampu:
· Memahami konsep template dan layout pada aplikasi web
· Menggunakan layout utama (master layout)
· Mengelola komponen tampilan agar reusable
· Menerapkan layout pada proyek web

🟩 Bagian 2 — Konsep Template & Layout
Slide 4 — Apa itu Template?
Template adalah struktur tampilan dasar yang dapat dipakai berulang pada banyak halaman.
Contoh: header, sidebar, footer tidak perlu ditulis berulang.

Slide 5 — Apa itu Layout?
Layout adalah pengaturan tata letak elemen tampilan sehingga aplikasi web konsisten dan mudah dipelihara.

Slide 6 — Manfaat Template & Layout
· Konsistensi tampilan antar halaman
· Kode lebih rapi dan mudah dikelola
· Menghemat waktu pengembangan
· Memudahkan perubahan UI secara global

Slide 7 — Pola Template dalam MVC
Model → Controller → View (Template / Layout)
Tampilan merupakan layer yang mempresentasikan data, bukan mengelola logika bisnis.

🟨 Bagian 3 — Struktur Layout dalam Framework (Contoh Laravel / Blade)
Slide 8 — Struktur File Layout
resources/views/
 ├── layouts/
 │   └── main.blade.php
 └── pages/
     ├── home.blade.php
     └── about.blade.php
Penjelasan: Layout (main.blade.php) menjadi induk, halaman mem-extend layout.

Slide 9 — Layout Utama (Master Template)
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
  <title>@yield('title')</title>
</head>
<body>
  @include('components.navbar')
  <div class="content">
      @yield('content')
  </div>
  @include('components.footer')
</body>
</html>

Slide 10 — Halaman Menggunakan Layout
@extends('layouts.main')
@section('title','Home')
@section('content')
<h1>Selamat Datang</h1>
@endsection

Slide 11 — Include Komponen
@include('components.sidebar')
Penjelasan: Komponen seperti menu, footer, dapat dipisah menjadi file kecil.

🟥 Bagian 4 — Layout pada CodeIgniter / Express.js (Opsional)
Slide 12 — Template di CodeIgniter 4
Menggunakan View Layout:
<?= $this->extend('layout/main'); ?>
<?= $this->section('content'); ?>
<?= $this->endSection(); ?>

Slide 13 — Template di Express.js (EJS)
<%- include('layouts/header') %>
<main><%- body %></main>
<%- include('layouts/footer') %>

🟫 Bagian 5 — Manajemen Komponen & Reusability
Slide 14 — Pentingnya Reusability
· Komponen UI jangan ditulis ulang
· Pecah tampilan menjadi potongan (partial view)
· Memudahkan scaling UI

Slide 15 — Contoh Komponen UI
· Navbar
· Card
· Modal
· Sidebar

🟧 Bagian 6 — Praktik & Studi Kasus
Slide 16 — Studi Kasus
Buat halaman web dengan layout:
· Header (logo + menu)
· Konten halaman dinamis
· Footer

Slide 17 — Tahapan Implementasi
1. Buat file layout utama
2. Buat folder komponen
3. Buat halaman turunan
4. Hubungkan melalui sintaks extend, yield, include

Slide 18 — Kesalahan Umum
· Layout tidak konsisten → UI membingungkan
· Duplikasi kode → sulit dikelola
· Tidak menggunakan komponen → boros usaha

🟪 Bagian 7 — Penutup
Slide 19 — Ringkasan
· Template & layout membantu konsistensi UI
· Layout utama menjadi struktur dasar tampilan
· Halaman lain hanya mengisi bagian konten
· Komponen UI meningkatkan efisiensi coding

Slide 20 — Tugas
Tugas Praktik:
Buat layout dasar web dengan struktur:
· layouts/main
· components/navbar
· pages/home, pages/about
Kumpulkan screenshot & link repository.
