PERTEMUAN 6 KINEMATIKA
PERCEPATAN
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Contoh 1, diketahui mekanisme seperti gambar1. Link 2 (A0A) berputar kekanan 3000 rpm. Hitung percepatan linear pada A dan B, dan hitung percepatan sudut link 4!
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 Gbr 1.Mekanisme 4 btg , Poligon Kecepatan & Percepatan
Jawab:

AA = AA2 = AA3 = AnA2 = 4000 
[image: image47.wmf]p

2 m s-2
AB = AB3 = AB4 = ukur x skala


[image: image48.wmf]4

a

 = AtB4 / BoB

[image: image49.wmf]3

a

  =  (At B3/A3) / AB
Contoh 2. Diketahui mekanisme seperti ditunjukkan gambar 2, link 2 berputar kekanan 3000 rpm. Hitung kecepatan dan percepatan pada A,B,C dan D
Analisis kecepatan :
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Dengan demikian persamaan 4 dapat dilukis pada polygon

II.Analisis percepatan :

1. 
[image: image81.wmf]2

A

A

®

= 
[image: image82.wmf]®

A

A3 =  
[image: image83.wmf]®

A

nA2 + 
[image: image84.wmf]®

A

tA2
    
[image: image85.wmf]®

A

nA2 = (vA2)2/ A0 A        sejajar A A0
    
[image: image86.wmf]®

A

tA2 = A0A x 
[image: image87.wmf]2

a

 = 0,  

     catatan kalau tdk ada informasi tentang 
[image: image88.wmf]2

a

, anggap harganya = 0

2a. 
[image: image89.wmf]®

A

B3 = 
[image: image90.wmf]®

A

B4 = 
[image: image91.wmf]®

A

A3 + 
[image: image92.wmf]®

A

nB3/A3 + 
[image: image93.wmf]®

A

tB3/A3

           
[image: image94.wmf]®

A

nB3/A3 = 
[image: image95.wmf]AB

V

A

B

®

3

/

3

2

, dengan arah sejajar dengan BA

            Arah 
[image: image96.wmf]®

A

tB3/A3 adalah tegak lurus terhadap AB
 2b.
[image: image97.wmf]®

A

B4 = 
[image: image98.wmf]®

A

nB4 + 
[image: image99.wmf]®

A

tB4
               
[image: image100.wmf]®

A

nB4 =
[image: image101.wmf]B

B

V

B

0

4

2

®

, searah B0B dan 
[image: image102.wmf]®

A

tB4 tegak lurus B0B

3. 
[image: image103.wmf]B

B

A

B

0

4

®

 = 
[image: image104.wmf]C

B

A

C

0

4

®

, dengan persamaan ini 
[image: image105.wmf]4

C

A

®

= 
[image: image106.wmf]5

C

A

®

 dapat dilukis pada polygon 

                        percepatan.
4. 
[image: image107.wmf]5

D

A

®

= 
[image: image108.wmf]5

C

A

®

+ 
[image: image109.wmf]5

/

5

C

D

n

A

®

+ 
[image: image110.wmf]5

/

5

C

D

t

A

®


                
[image: image111.wmf]5

/

5

C

D

n

A

®

= 
[image: image112.wmf]CD

V

C

D

®

5

/

5

2

,  sejajar DC

                  
[image: image113.wmf]5

/

5

C

D

t

A

®

, tegak lurus CD

                 
[image: image114.wmf]5

D

A

®

= 
[image: image115.wmf]6

D

A

®

, dengan arah horizontal

[image: image116.emf]2

w

2

 

     A

o

     A

B

B

o

C

D

1

3

4

1

5

6

1

56

45

14

34

23

12

46

13

24

15

26

25

36

35

(6) hrztl

O

v

(1) tgk lrs Ao

A

(2) tgk lrs AB

(3) tgk lrs Bo B

(4) grs smbrang

(5) tgk lrs CD

V

A2

 =

V

A3

V

B3

=V

B4

V

C4

=

V

C5

V

D5

=V

D6

O

a

A

A2

=A

A3

A

n

 A

2

A

t

 A

2

AB3=AB4

A

t

 B

4

A

n

 B

4

Skala perc. = 1cm = .... m/s^2

A

C4

=A

C5

A

D5

=A

D6

(1) sjjr A Ao

(2) Sjjr BA

(3) tgk lurus AB

(4) sjjr B Bo

(5) tgk lrs B Bo

(6) grs smbrang

Bo B

Bo C

(7) sjjr  CB

(8) tgk lrs BC


Gambar 2. Mekanisme Quick return, polygon kecepatan dan percepatan
Contoh 4. 

Diketahui mekanisme seperti ditunjukkan pada Gamabar 8. Link 2 berputar 3000 rpm (konstan). Hitunglah Kecepatan dan percepatan pada titik-titik A, B dan C serta keceptan  dan percepatan sudut link 4 
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Dengan kondisi seperti ini persamaan 2 dapat dilukis
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Dengan persamaan 3 ini VB4 = VB5 dapat dihitung atau dilukis pada polygon 

kecepatan.
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Dengan kondisi seperti ini persamaan 4 dapat dilukis pada polygon kecepatan

Pertanyaan dapat dijawab dengan mengukur kecepatan yang dimaksud pada polygon kecepatan, kemudian dikalikan kembali dengan skala kecepatan ! dan 
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