Pembuatan

Prototipe Produk




x - i |
x 3 L - |
x - x = |
. x . % -~
. % —S |

- e e

% e . |

—

ot Ty |‘ |

= . x
» Wt s

Salah satu kalda | penting dalam Design Thinking adalah
“Fail fast to suc

_ d sooner’ atau “Gagal cepat agar
1 -~ sukses lebih cep

" Maksudnya saat merancang sebuah
i " , tptih sudah dilakukan riset yang cukup, kita
idak dapat memastikan bahwa produk kita akan diterima
eh pasar. Satu-satunya cara untuk mengetahuinya
| dalah dengan mengu;mya di pasar. Namun, sebelum kita
- Kita, ada baiknya kita
aenya terlebih dulu ke kalangan

eluncurkan versi pi
terbatas.
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agar kita mendapatkan umpan balik dari

Tujuannya adal
pengguna segera.
Perhatian terhadap kualitas yang terbaik adalah bukan

o _temaku_pada_pﬁoduk akhirnya saja. Hal ini penting agar

produk akhir yang dihasilkan adalah produk yang bebas
_cacat dan tidak ada lagi pemborosan karena produk

tersebut dibuang atau dikerjakan ulang.

Maka sebaiknya oerhatlan terhadap kualitas produk harus

| Tdimulai sejak awal pembuatan produk. Tahapan yang

sangat penting dalam perencanaan awal pembuatan
produk adalah pembuatan prototipe produk.




— PkOtbtipéT produlf

~dari sebuah pro
penting dalam r
menyangkut ke
kemajuan suatu

| kurwa—rupa produk) adalah bentuk dasar

' ik merupakan tahapan yang sangat

cana pembuatan produk karena

| ' gulan produk yang akan menentukan

ysaha di masa mendatang. Dikatakan

yang sangat penting karena prototipe

ibuat untuk diserahkan pada pelanggan (lead—user) agar
langgan dapat mencoba kinerja prototipe tersebut.

elanjutnya jika pelanggan memiliki komplain ataupun

nasuka protipe-tersebut maka mdustrl
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ebuah contoh atau model awal dari
membuat ide yang abstrak menjadi
‘Iebih kongkrit. Dalam design thinking,

| Prototlpe adala |
produk. Prototlp
bentuk nyata ya

s B - tidak cukup hanya' memikirkan Ide, mendiskusikan dan
]-- = | ya saja. Perlu langkah konkrit untuk
embuatnya menjadi nyata. Membuat prototipe adalah
caranya.
-juu i anlah untuk menguji produk
ang sudah selesali, \membuat prototipe adalah

untuk belajar. Menemukan kesalahan dan kegagalan
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'Teresa Torres seora
__pembuatan prototlpe

I‘; Product Coach, mendefinisikan tujuan
ﬁbagai berikut:
|

LY il

Qﬂzp_e_smu[ates_“bn experience, with the intent to answer a
spedyfic question, so that the creator can iterate and improve the
expéeyience.”

L

rafotipe & memberikan g m n, untuk memberikan jawaban
pesifik, sehingga pencip
diperbaiki.” (sebelum menjadi produk.akhir).’
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- Empat manfaat mej

_ Prototyp/ngmemba
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;buat prototipe.

1embarpty kita berpikir. Melakukan adalah cara
terbaik untuk berpikl'.|Membuat prototipe membuat kita lebih
mudah memikirkan. iéJ iIde untuk menyempurnakan produk Anda.

1?\ |
Y

r oiyping membantu kita menjawab pertanyaan. Apakah produk




— -Metode yangilrek rlendasikan dalam merancang prototipe
- adalah Rap/aProto | fing. Bagaimana proses melakukan Rapid

fl)_

Prototypmg’? John 3silas di dalam blognya mengutip dari
| Jeanne Lledtka memfn ||agikan lima prinsip berikut ini.

il
1. Mulai dari yang k ll dan sederhana
~ 2=Sebuah proyek peInmptaan akan tumbuh dengan adanya




1 Ty berdebat dan memper

f’Buat prototlpanya |
~ fisik, dan pengalamg

ihat nyata dengan gambar mock up, model
nyata. Visualisasikan beberapa opsi. Beri

ruang bagl calon pe

Tujuan prototipe?ad F untuk mendapatkan umpan balik. Jangan
ahankan diri saat orang lain memberi

pan balik Anda Blarkan mereka mevalidasi




| Sebagal bentuk dasér
_ukuran dan bahan S&

produk, prototipe memiliki bagian yang
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' TAHAPANQTZA~|}rAPA!4 PROTOTYPE
‘Berikut tahapan protc
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secdra p}l/as tujuan dan sasaran produk serta pengguna yang
—3 | itu | |




~_2.Perancangan Kq

nsep dan Ide

Setelah tUJuan dan $asaran prototype telah diidentifikasi, tahap
berikutnya adalah merancang konsep dan ide.

Pada tahap ini, tlm |:gembang harus membuat beberapa
sketsa atau mockup roduk dan menentukan fitur dan

sionalitas yang ¢kan dimasukkan dalam prototype. Konsep

anlide ini kemudian akan dievaluasi dan diperbaiki sebelum
el@njutkan ke tahap selanjutnya.

. Membuat Rancangan Prototype

et¢lah konsep dan ide telah disetujui, tim pengembang dapat
neffibuat rancangan pr
da tahap Ini, t|m peng dapat menggunakan berbagai



https://www.sekawanmedia.co.id/blog/apa-itu-wireframe/

Bt berfun93| dengan baik dan memenuhi tujuan dan sasaran
telah ditetapkan

engujian dan Evaluasi

lah hasil akhir selesai dibuat, tahap selanjutnya adalah
kukan pengujian dz luasi: Pengujian ini dilakukan

uk memastikan bahw at bekerja dengan baik juga
memenuhi kebutuhan pengguna.
Tim pengembang juga harus menge
pengguna dan pemangku".{kepentlngan

luasi umpan balik dari
' tuk mengldentlflkaS| =

_keleblhan dan kekuranga nya. -




_ 6. Perbaikandan
Setelah sudah mas
diuji, tahap selanjut
“mengembangkan inf.
Tim pengembang h

Js memperbalkl kelemahan dlmana

1gembangan Lanjutan

( tahap dimana ini telah dievaluasi dan
'%1 adalah memperbaiki dan
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